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Objetivos:          

Conocer el origen, beneficios, términos y técnicas comúnmente 

utilizados en la Orientación a Objetos, la influencia de la Orientación a 

Objetos en los bloques principales de la construcción de software, así como 

su influencia sobre las aplicaciones nuevas y las ya existentes.  

 

Dirigido:  

A todos aquellos desarrolladores (o profesionales de las Tecnologías 

de la Información que no hayan programado previamente) que 

posteriormente deseen abordar el estudio de un Lenguaje Orientado a 

Objetos, como Smalltalk, C++, Java, Borland Delphi, Phyton, y otros.  

 

Requisitos:  

§ Conocimientos básicos de programación estructurada. No es necesario 

conocer previamente la Programación Orientada a Objetos, ya que se 

adquieren los fundamentos de la misma.  

§ Aunque no es imprescindible, es muy recomendable conocer algún 

lenguaje procedural (como Pascal, C, Basic, Cobol, PL1) y tener nociones 

básicas de programación (programa, dato, variable, flujo, código fuente, 

código ejecutable, implementación, pruebas). 
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